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TIL LEREREN

Trolden pa tredje og to andre eventyr er en dramatisk og drabelig even-
tyrsamling, der nok skal vaxkke elevernes interesse. De tre moderne
eventyr har tydelige intertekstuelle referencer til bade H.C. Andersen,
Ole Lund Kirkegaard og andre nyere tekster, som man kan ga pa jagt
efter. Sproget er nutidigt og direkte, og eventyrerne afsluttes med en

morale - forfatteren har noget pﬁ hjerte!

Undervisningsforlgbet

Materialet kan anvendes som et samlet forlgb eller som tre selvstzndige
undervisningsforlgb.

Med udgangspunkt i elevens oplevelse af teksten og den enkelte teksts
potentialer tages eleverne igennem en rxkke opgaver, der udfordrer
deres forforstaelse, kendskab til eventyrgenren og egen tolkning af
teksten. Der stilles skarpt pa intertekstualitet - at teksten refererer til
andre varker - og forfatterkommentarer.

Under hvert eventyr er indlagt mindre elevproduktioner.

Til hvert eventyr er udarbejdet elevark til stilladsering af opgaverne.

Samlet har forlgbet en varighed pa 15-19 lektioner

Intro + outro: 1 lektion
Menneskecwderen: ca. 6-7 lektioner
Kufferten: 5-6 lektioner

Trolden pa tredje: 4-5 lektioner




Gennem forlgbet arbejdes med fﬁlgende omrader
Kompetenceomridet Fortolkning

* Eleven kan forholde sigtil velkendte temaerieget ogandres liv gennem

undersggelse af litteratur og andre zstetiske tekster.

* Eleven kan forholde sig til almene temaer gennem systematisk under-

s;zsgelse af litteratur og andre zstetiske tekster.

Fglgende faerdigheds— og vidensomrader

bliver bergrt:

* Oplevelse og indlevelse
* Undersggelse

* Fortolkning

. Perspektivering




Til eleven:

Om lidt skal du lzse et moderne eventyr. Der er hele tre af slagsen i
bogen.

Nar man skriver eventyr, skal man fglge helt bestemte regler eller
genretrzk — det, der ggr teksten til et eventyr — det ved du sikkert
allerede. F.eks. begynder de altid med “Der var engang...”. Der er ogsa
altid noget ondt pa ferde, som skal overvindes af den eller de gode.

De moderne eventyr fglger ogsa disse gamle regler — men der sker ogsa
noget nyt. Og det er pracis, hvad du nu skal pa jagt efter: det moderne

1 eventyrene.

Hvordan var det nu lige, det var?
Felles i klassen
Husker du, sidste gang klassen laeste eventyr? Hvordan var det nu lige,

det var, med de eventyr-regler og genretrak?

Lav en fzlles brainstorm pi tavlen — bare lige for at fa stgvet hjernen
R0

* Hvilke genretrsek er saerlige for eventyr?

* Hvilke regler overholder eventyrene?




MENNESKEZDEREN

For du leser

Optakt:

Med en makker

Se godt pa billedet. Hvad tror du, det forestiller?
Lag mzrke til de fire “tender”, der danner et
kvadrat.

Hvad kunne du forestille dig, at man kunne
bruge genstanden til?

Genstanden er en “gaffel” fra Fiji. Pa ggruppen Foto: Glewiiticiong
levede virkelige menneskexdere i gamle dage.

De var mennesker, der ad andre mennesker. Det kalder vi kannibaler.

De brugte gaflen, til at fodre hgvdingen med — maske til hjerne-

massen?

Menneskezderen
Individuelt K}
Du skal nu lzse et moderne eventyr. Det hedder Menneskeederen.

Det er ikke en kannibal, der er med i dette eventyr, men en helt anden

\
slags menneskezder.
A Y
Hvordan mon sadan en ser ud? u
U

Tegn menneskezderen.

Felles
Ga rundt mellem hinanden i klassen, og vis jeres menneskezdere

frem.



Fortzl om din menneskezder.
* Er der fallestrzk ved jeres menneskeadere?

* Hvem har tegnet den uhyggeligste menneskezder?

Les eventyret:

@ Alene eller feelles i klassen
s Las eventyret.

¢/

’ Efter du har l=st:

Indledningen:
Individuelt

Las eventyrets to forste afsnit igen. Det er eventyrets indledning.

Problemet:

Diskuter 1 klassen

Hvem handler eventyret om?
Hvor foregar eventyret?

Hvad er Problemet ieventyret?

Noget nyt og noget gammelt:
Felles i klassen
Overvej, hvor eventyret fglger eventyr-traekkene, og hvor det

moderne kommer ind.

Notér dine overvejelser pa “Elevark: Noget nyt og noget gammelt”.
Tal om de overvejelser, I har gjort jer.

Omskriv:

Individuelt

Hvis Menneskeaderen havde varet et gammelt eventyr, ville



indledningen helt sikkert have lydt anderledes.

Hvad ville vere udeladt? s
P Hvad ville vere anderledes? / D)
\/// Hvilke ord ville helt sikkert ikke blive brugt? &

. . . . 4
Brug dine noter fra elev-arket til at omskrive det fgrste afsnit, sa det h

£

fglger de gamle eventyr-traditioner og genretrak.

a'§ A

Isma grupper

Ga sammen 1 mindre grupper og lzes jeres indledningcr op for

=g

hinanden.
Diskuter, om du/T har faet det hele med?

Individuelt
Juster din tekst, s den er helt perfekt.

IR

Handling: \S;
Felles @

I\{

I eventyr er der ofte noget ondt, der skal bekampes. Eventyr er

de godes kamp mod det onde. Den gode er pigen, mens det onde i

e

Menneskeederen er en kaempestor muldvarp.

N\

P
-

)

* Hvori bestar det onde?
* Hvor bor muldvarpen/det onde?

Kender du andre onde, der bor lignende steder?

R

* Beskriv muldvarpen.
Hvad ved du om den?

Hvad ved vi om dens indre og ydre?
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Hvilke begraensninger har den?

Hvorfor er muldvarpen ond?

Hvordan kommer muldvarpen rundt 1 byen?

* Giv bud pa, hvorfor forfatteren mon valger en muldvarp som

| menneskezder. )
@ Som i alle eventyr ender Menneskeederen lykkeligt. !
) Men fgrst skal vores hovedperson gennemfgre en farlig opgave...
/g , Hun skal redde sin far fra muldvarpen.
'\\ \ |
\ Tankespind:
QV) Individuel /' Med en makker
| Hvilke tanker gar gennem pigens hoved, da hun valger at ga tilbage
til hulen?

Notér dine forslag Pﬁ “Elevark: Tankespind”.

Prazsenter dine overvejelser for en makker.

Hulen:

(‘o Individuelt / Med en makker

_ Find beskrivelsen af indgangen og hulen p:fi s. 11-14. Les igen.
(@ Pigen gar ind i hulen for at redde sin far. \
) Ville du gé ind i hulen?

Q\ For at ggre oplevelsen af hulen ekstra uhyggelig for leseren, benytter \’/
/( forfatteren sig af sanseindtryk. ?ﬂ

" Ga pa sanse-jagt i hulen. \Vﬂ

Genlas s. 11-14. Les med sanserne forrest.

Notér pi “Elevark: Sanseskema”.
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Sanseskema:

Felles i klassen eller med en makker. s
~ /7

Gl 4 Sammenhgn Jeres svar.

Hjemme - ude - hjem: ‘h
Felles

Eventyret har en klassisk eventyr-opbygning:
HJEMME - UDE - HJEM.

Fgrst er pigen hjemme. Alt er godt.

ty

«15 LA

=g

Sa er pigen ude. Det er her, farerne er.

Og til slut er hun hjemme igen. Alt er godt. Roen er genetableret.

Notér pa “Elevark: komposition”, hvad der sker i de tre faser.

Q

Hvilken del af eventyret kunne du bedst lide? Hvorfor?

"3

De levede lykkeligt...:
Felles
* Hvordan bliver problemet i eventyret lgst?

* Oplevelsen bliver et vendepunkt for pigen og hendes far.

N\

* Hvordan ®=ndres deres liv efter mgdet med menneskexderen?
* Kongesgnnen bliver tilgivet for sine synder.

* Hvad bliver han tilgivet for?

z 2
R

RN

* Hvorfor tilgiver byen?
« Ville du kunne tilgive ham? Hvorfor/hvorfor ikke?
* Hvem far skylden for alle drabene? \’/

* Hvordan har kongcs;annen det efter forvandlingen?

S

* Hvad sker der siden med kongesgzinnen?
* Hvad sker der med hulen?
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Kongesgnnen og troldmanden
Individuelt

Kongesgnnen blev sendt ud for at finde og fange den vxmmelige

troldmand, som var den egentlige forbryder, sa han kunne fa sin

velfortjente straf.

@ Giv dit eget bud pa det eventyr.
s Du skal bruge “Elevark: Komposition” igen.

Heri skal du skrive stikord til din version af eventyret om, hvordan
kongesgnnen drog ud i verden for at fange troldmanden.
Eventyret skal ende lykkeligt.

Lav evt. en tegning til.

Fortzl eventyret. Optag eventyret pa din telefon som en lydfortzlling,
eller film dig selv, mens du fortzller dit eventyr om kongesgnnen og
troldmanden.

Lag evt. optagelsen pﬁ din lzeringsplatform.

(‘o Lyt:
i Felles
@ Hgr dine kammeraters eventyr og afspil dit eget eventyr.
) Enhver historie kan fortzlles pa 1000 mader. 5)/
Q\ Det er forfatteren, der bestemmer hvordan. "/
( Og du er nu forfatteren til eventyret Kongesgnnen og troldmanden. 4
( gd forf: 1 y g g troldmand “ﬂ
y 7

Forfatteren
Felles
Forfatteren til eventyret om menneskezderen hedder Martin Glaz

Serup. Det er ham, der har fundet pa historien. Enhver historie
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har bade en forfatter og en fortzller. Mens forfatteren er den, der

har fundet pa det hele, sa er fortzlleren den, der i teksten fortaller s
e/ historien fra sin egen synsvinkel. . D
\/// I Menneskecderen har vi en alvidende fortazller. Det er en fortzller, ‘ S
'\\\T / der ved alt om alle personerne i fortzllingen. Hvad de tznker, fgler og “ih
ﬁ oplever. v
\' Gennem eventyret kommer fortzlleren med flere kommentarer, der er & @
direkte henvendt til os som lzsere, og blander sig i teksten.

Det kalder man forfatterkommentarer.

* Ga pa jagt i teksten efter forfatterkommentarer.
» Notér i “Elevark: Forfatterkommentarer”.
* Hvilken effekt har det, at fortzlleren henvender sig direkte til

lzeseren?

Eventyret 1 perspektiv:
* Diskuter i klassen

- Kender du andre uhyggelige og spendende steder, der er blevet til

museum i dag?

- Find flere ved at sgge Pﬁ nettet.

- Hvorfor opsgger Vi disse steder? 5‘)/
* Ga pa nettet 0g sog pa byens navn. \5
* Hvad er sarligt for byens historie? “}’/

\
* Fa din lerer til at fortzlle dig om, hvad der skete med byens w\?
indbyggere. \’/

» Kender du andre historier eller film/serier om menneskezdere?

* Hvorfor synes vi, historier om menneskexdere er spendende?
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KUFFERTEN

For du leser

Optakt:

11839 udkom Eventyr, fortalt for bgrn af vores kendte, danske even-
tyrforfatter H.C. Andersen. Heri var et eventyr, som hed Dez flyvende

kuffert.

Eventyret, du skal lzese om lidt, hedder Kufferten.
De to fortzllinger ligner hinanden meget. Og sa alligevel ikke...

Nar en forfatter skriver en ny fortzlling, som ligner en zldre fortzl-
ling rigtig meget, siger man, at forfatteren “skriver pa ryggen af”
den fgrste forfatter. Forfatteren efterligner den oprindelige tekst og
fortzller samme historie pa en ny made.

I eventyret Kufferten, har Martin Glaz Serup skrevet pa ryggen af
H.C. Andersen.

Hvordan de to eventyr ligner hinanden, skal du hjxlpe med at finde

ud af.

Men forfatteren har ogsﬁ lant fra Ole Lund Kirkegaard. Hvad mon

han har lant?

Sig til, nar du finder det i teksten!

Hvad betyder det?

Felles

I eventyret skal du lzse om en kgbmand med hgjdeskrak.
* Hvad er hgjdeskrak?

* Nvn fem ting man ikke kan, hvis man lider af hgjdeskrak.




At ande ud
* Hvad betyder det?

At blive spﬁet
* Hvad betyder det?
* Hvordan kan man blive spaet?

* Har du hgrt om nogen, der er blevet spaet?

I eventyret spiser de noget, der hedder Miracoli?
* Hvad er det? (Du kan evt. sla det op pa din telefon).

Nu er du helt klar til at tage fat pﬁ eventyret!

Las eventyret:
Alene eller feelles i klassen
Du skal nu lzse det moderne eventyr Kufferten.

Las eventyret.

Efter du har lest
Handling:
Med makker

Diskuter fglgende spgrgsmal til teksten.

Skriv jeres svar ned.

* Hvem handler eventyret om?

* Hvor foregar eventyret?

* Hvad er kgbmandens problem?

* Hvorfor drager sgnnen ud i verden?

* Sgnnen kommer til Tyrkiet og Bulgislav, hvor ligger de to lande?




e
[/

* Hvad er sgnnens problem?

<«

* Hvordan lgser han sit problem?

g

Forfatteren: *
Felles Q:’i\
* Ga pa jagt i teksten efter forfatterkommentarer. %'
* Noter 1 “Elevark: Forfatterkommentarer”. /
* Hvilken effekt har det, at fortzlleren henvender sig direkte til g

leseren?
)
Lykkener...: l\
Med makker Q\\
* Forestil dig selv som voksen. Hvad er lykken for dig? ﬁ‘v
* Diskuter med makker, hvad der vil ggre dit liv lykkeligt. i/
* Hvad ville du bruge kufferten til, hvis du fik muligheden? ‘*
I eventyret hgrer vi om tre mand fra hver deres generation; faren, P)
A kgbmanden og sgnnen. ,}‘}
‘. De tre har alle varet ejere af kufferten. Men de har brugt den helt ;&“‘;
é forskelligt. }g
:; é‘ Genls eventyret og notér dine observationer pa “Elevark: Lykken "% "
’{‘;\1 CIA
3

Felles

Diskuter jeres observationer i klassen.

Vores tanker om lykke er helt forskellige. Nogle vil gerne vre rige.

Andre bergmte. Nogle vil vare kloge, andre vil bare gerne have et liv



uden hardt arbejde, mens andre igen elsker at udfordre sig

selv og deres krop.

Tal ogsﬁ om:
* Hvad ggr dig lykkelig?
* Hvordan er de tre mznds tanker om lykke forskellige?

- Ligner de jeres tanker?

Kufferten:
Individuelt
Du skal nu lave en kuffert med

dine tanker og drgmme om lykke.

Du skal bruge en skotgjsaeske eller
en lille Papkasse.

Udenpa skal zsken ligne en kuffert.
Indeni skal du pynte din kuffert, sa det er tydeligt, hvad du drgmmer

om.

Morale

Felles

Mange eventyr har en morale. En morale er en slags leresxtning,
Noget man kan lxre af eventyret. I gamle dage blev eventyr fortalt

for bgrn, for at opdrage pa dem. At lzere dem, hvad der var rigtigt og

for stien ...

forkert. Tenk bare pa, hvad der skete med Rgdhztte, da hun gik uden

Foto: Shutterstock
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Kufferten har ogs en slags morale.

<«

* Hvad kan man mon lere af eventyret?

g

Den flyvende kuffert: g\‘l’\
Felles a'
Nu skal du lzre H.C. Andersens eventyr om den flyvende kuffert at «/
kende. V
Les selv eller fa din lerer til at lese eventyret op. ((;
Link til Den flyvende kuffert 7Y
* Hvad er moralen i Den flyvende kuffert? ‘\
o
Ligheder og forskelle: T&
Med makker 7 E‘L?‘
De to eventyr ligner hinanden meget. De har samme opbygning. Men ‘
der er ogsa nogle meget betydningsfulde forskelle. Forskellene ggr, at g :
moralen i eventyret @ndrer sig. )
@
.
. Lzs eventyret igen. iﬁf
7 )
v Notér dine observationer Pﬁ “Elevark: Ligheder og forskelle”, mens }Q}\
é F du/I lzser. 3’&5‘?
55
.‘1
R Ligheder og modsxtninger:
LA
o Felles

Tal i klassen om ligheder og modsaetninger ieventyrene.

* Hvordan er de to eventyr forskellige?



Noget nyt og noget gammelt:
Felles i klassen
Overvej, hvor eventyret fglger eventyr-trakkene, og hvor det moderne

kommer ind.

Notér dine overvejelser pi “Elevark: Noget nyt og noget gammelt”.

Tal om de overvejelser, I har gjort jer.

* Hvad gor Kufferten til et moderne eventyr?

At skrive pa ryggen af...

Felles

Fandt du, hvad forfatteren har lant?

* Hvad har Martin Glaz Serup lant fra Ole Lund Kirkegaard?




TROLDEN PA TREDJE

For du leser

Optakt

Eventyret, som du nu skal lzse, hedder Trolden pa tredje. Altsa tredje
sal!

Det er ikke sa almindeligt, at trolde bor i en opgang pa tredje sal.

Er trolde ikke farlige?

Hvad ved du egentligt om trolde?

En trold
Individuelt

Hvad ved du om trolde?

Laven hurtigskrivning p§ fem minutter.

Notér alt, hvad du ved, om trolde.
* Hvad ggr en trold til en trold?

* Hvor bor de — normalt?

* Hvad spiser de?

* Hvordan ser de ud?

* Hvad kan de lide?

* Hvad kan de ikke fordrage?

Med makker

Las din hurtigskrivning op for en makker.




Felles 1 klassen

Saml op i klassen, s alle ved alt om trolde, inden I gar i gang med
lesningen.

* Er det almindeligt, at trolde bor pa tredje sal?

» Hvorfor mon denne trold bor der?

Kender du udtrykket?
Felles
I teksten anvendes nogle udtryk, som er gode at kende betydningen af.

Hvad betyder udtrykket:
* at have ondt i rumpen (et lidt mere bgrnevenligt synonym for rgven)
* at klare zrterne

* at leve som grever og baroner

Og hvad med ordene:
- fadeburet

' I'CPOSCI'I

Anden nyttig viden
Nar en forfatter citerer eller bruger elementer fra andre tekster eller
anvender ord, som er “lant” fra en anden sammenhzng i en ny tekst,
kalder vi det intertekstualitet. Man kan sige, at de to tekster pa en made
taler ssmmen, fordi den oprindelige tekst bliver en del af den nye tekst.
Det giver den nye tekst en ny dimension — en mervzrdi.

Martin Glaz Serup er en mester i at anvende intertekstualitet i sine

tekster.
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I dette eventyr skal du Pa jagt efter intertekstualitet.
Men fgrst...

Las eventyret
Alene eller felles i klassen
Du skal nu lzse det moderne eventyr Trolden pa tredje.

Las eventyret.

Efter du har lzst

Handling

Felles i klassen

* Hvem handler eventyret om?

* Hvad er problemet i eventyret?

* Hvorfor skal trolden have hovedet hugget af?

* Ender eventyret lykkeligt? For hvem?

* Er brgdrene helte?

* Hvordan adskiller afslutningen sig fra andre eventyr?

* Hvad sker der med forholdet mellem brgdrene?

Noget nyt og noget gammel:
Felles i klassen
Overvej, hvor eventyret fglger eventyr-treekkene, og hvor det

moderne kommer ind.

Notér dine overvejelser pﬁ “Elevark: Noget nyt og noget gammelt”.

Tal om de overvejelser, I har gjort jer.




En lekkerbisken

Individuelt

Brgdrene bager en blabartarte, der skal lokke trolden ud fra ¥
lejligheden, sa de kan hugge hovedet af den. ‘ 2’
Hvilken kage ville du bage? ' '/ )

Tegn kagen pi “Elevark: Min kage”.

Missionen

Felles i klassen

Diskuter fglgende spgrgsmal:
* Hvorfor lykkes brgdrenes mission ikke?
* Hvad er en lxekkerbisken for en trold?

* Kunne en anden kage have zndret udfaldet?

Med makker

Brgdrenes mission lykkes ikke. Kunne de have grebet sagen an paen
anden made?

Hvordan ville I fa fat i troldens rigdomme?

Nedskriv nggleord til jeres mission, sa I kan fortzlle om den til andre.

Felles

Ga i makkerpar rundt mellem hinanden i klassen.

Nar I mgder et andet makkerpar, fortzl sa om, hvordan I vil lokke
rigdommene fra trolden.

Lyt ogsa til de andres forslag, inden I gar videre og hgrer andre ideer.
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Intertekstualitet

Felles i klassen

Genles teksten.

Find steder i teksten, som minder jer om andre tekster? Det kan ogsa
vare film, personer m.m.

F.eks. er blabzr-tzrten bagt med “rigeligt smgr”. Hvem er det nu, der
pa TV altid siger sadan, nar de laver mad?

Du kan notere PZ‘ “Elevark: Intertekstualitet”.

Beboer—galleri
Individuelt
Trolden bor Pi tredje sal i opgangen.

Men hvem bor ellers 1 opgangen?
Brug “Elevark: Beboer—galleri” til at tegne de Personer/ vasener, som
du tror bor i opgangen.

Tegn en beboer/-en familie i hvert felt.

Forfatteren

Felles

* Ga pa jagt i teksten efter forfatterkommentarer.

* Notér i “Elevark: Forfatterkommentarer”.

* Hvilken effekt har det, at fortzlleren henvender sig direkte til
leseren?

Morale

Eventyr har en morale — noget man kan lzre af fortzllingen.

* Hvad er moralen i eventyret om Trolden pa tredje?




Outro:

Moderne eventyr

Fzlles

I har nu lzst og arbejdet med tre moderne eventyr.

I har set pa, hvordan de moderne eventyr adskiller sig fra de gamle

eventyr.

* Saml op pa jeres overvejelser.

* Hvordan er de forskellige? %

* Hvorfor tror du, at forfatteren har valgt at skrive et eventyr og ikke
en anden type tekst?

* Er det overhovedet relevant med eventyr i dag?

» Kunne du tenke dig at lzese flere moderne eventyr?

I makkerpar
- Diskuter, hvilket af de tre eventyr, I bedst kunne lide.

* Argumenter for og imod de tre tekster.

Verdensmester

Felles

Hvilket eventyr er jeres yndlingseventyr af alle eventyr i hele verden?
Noter eventyr pa tavlen. Din lzrer skriver dem ned.

Laven afstemning 1 klassen.




Elevark til Menneskeederen
Elevark: Noget nyt og noget gammelt

Mens du lzser eventyret, skal du holde gje med, hvilke gamle genretrak forfatteren benytter
sig af i eventyret. Men du skal ogsa vre opmarksom pa de elementer, som viser, at eventyret
er moderne. Notér dine observationer i skemaet.

EVENTYR GENRETRAK MODERNE ELEMENTER
(det gamle) (det nye)
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Hvilke tanker lgber gennem pigens hoved, da hun

vzelger at ga ned i hulen for at befri sin far?
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Genlas s. 11-14. Les med sanserne forrest.

Notér, hvilke sanseindtryk pigen far i hulen...

LUGTESANSEN
Hvad kan wmmmb

rumam 1 hulen?

SYNSSANSEN

Hvad kan wmmmb se 1 hulen?

SMAGSSANSEN

Hvad kan wmmmb smage
1 hulen?

FOLESANSEN

Hvad kan ﬁmmwb mswm\ammlﬂm
1 hulen?

HORESANSEN

Hvad hgrer vmm‘mﬂ 1 hulen?
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Elevark til Kufferten
Elevark: Forfatterkommentar
I eventyret har vi en alvidende fortzller. Det er en fortzller, der ved alt om alle personerne i fortzllingen. Hvad de tznker, fgler og oplever.
Gennem eventyret kommer fortzlleren med flere kommentarer, der er direkte henvendt til os som lxsere, og blander sig i teksten.

Det kalder man en forfatterkommentar.

Find eksempler i teksten pa forfatterkommentarer.
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Elevark: Ligheder og forskelle

De to eventyr ligner hinanden meget. Men der er ogsﬁ nogle meget betydningsfulde
forskelle. Forskellene ggr, at moralen i eventyret &ndrer sig.

Les eventyret igen. Notér dine observationer pa “Elevark: Ligheder og forskelle”,
mens du/T lzser.




Elevark: Nog’et nyt og noget g’ammelt

Mens du lxser eventyret, skal du holde gje med, hvilke gamle genretrzk forfatteren benytter
sig af i eventyret. Men du skal ogsa vere opmarksom pa de elementer, som viser, at eventyret
er moderne. Notér dine observationer i skemaet.




Elevark til Trolden pa trejde
Elevark: Noget nyt og noget gammelt

Mens du lzser eventyret, skal du holde gje med, hvilke gamle genretrak forfatteren benytter
sig af i eventyret. Men du skal ogsa vere opmarksom pa de elementer, som viser, at eventyret
er moderne. Notér dine observationer i skemaet.

EVENTYR GENRETRAK MODERNE ELEMENTER
(det gamle) (det nye)




Elevark: Min kage

Brgdrene bager en blabarterte, der skal lokke trolden ud fra lejligheden, sa de kan hugge
hovedet af den. Hvilken kage ville du bage?

Tegn kagen.

Hvorfor er det lige den kag’e, du ville bage? Begrund dit svar.




Elevark: Elevark : Intertekstualitet

Find steder i teksten, som minder jer om andre tekster?

Det kan ogsa vzre film, personer m.m.
F.eks. er blabartarten bagt med “rigeligt smar”.
Hvem er det nu, der pa TV altid siger sadan, nar de laver mad?

Hvor star det
1 teksten?

CITAT

Hvacl star cler 1 teksten?

INTERTEKSTUALITET
Hvor har jeg’ set/hm’t det for?




Elevark: Beboer-galleri

Trolden bor pi tredje salien opgang. Men hvem bor ellers i opgangen?
Tegn i hvert felt beboerne i opgangen.

Femte sal

Fjerde sal

Trejde sal

Anclen sal

Fq&rste sal

Stuen
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I eventyret har vi en alvidende fortzller. Det er en fortzller, der ved alt om alle personerne i fortzllingen. Hvad de tznker, fgler og oplever.
Gennem eventyret kommer fortzlleren med flere kommentarer, der er direkte henvendst til os som lxsere, og blander sig i teksten.

Det kalder man en forfatterkommentar.

Find QNRSN\%. 1 teksten N&o forfatterkommentarer.

QHH>H Hvorfor tror mc, at forteelleren
blander mmm 1 teksten her?
Hvad er budskabet?

m<oﬂ star ma»

pa siden?




Noter




Noter







