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/ | fortzellingen bevaeger vi os i to spor —i et
computerspil og i den virkelige verden. Forklar
sammenhangen mellem de to spor.

/ Inden fortalleren downloader Spillet, er han udsat
for massiv mobning. Hvordan pavirker det ham og
hans hverdag? Hvorfor mobber man overhovedet?

/ Man kan level’e sig op i et computerspil — og ogsa
i en skoleklasse. Hvad skal der til for, at man kan
gore det i en skoleklasse?

/ | et computerspil kan man hurtigere levele sig op,
hvis man spiller sasmmen med andre, fx i en guild. Ger
det samme sig gaeldende i en skoleklasse? Hvordan?

/ Hvad har fortaellingen med beruselse at gore?
Scan QR-koden, og hent gratis

undervisningsmateriale til Argang 2026-serien.
Trine May har udarbejdet spargsmal og materialet pa Gad.dk
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